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2025 YILI SARTNAMESI

A. OYUN YAZMA PROGRAMI’NIN AMACI

Niliifer Belediyesi Kent Tiyatrosu’nun diizenledigi “Oyun Yazma Programi”, sahne fikrini

merkeze koyarak, meselesini ¢agdas tiyatronun estetigiyle bi¢imlemeyi hedefleyen yazarlari

tesvik etmek ve yerli tiyatro oyunu repertuvarina ¢agdas metinler kazandirmak amacini tasir.

B. OYUN YAZMA PROGRAMI NEDIR?
Oyun Yazma Programi, sahneyi gozeten, onu hesaba katan, gii¢clendirilmis asamalardan olusan
bir yazimnsal yaraticilik siirecidir. Atdlye ortaminda ortak c¢alismaya acik yazarlara, oyun
yazarliginda farkli ve geliskin metin stratejileri ve yazim bi¢imlerinin ortaya ¢ikmasina yonelik

oyunlarim gelistirmek i¢in ihtiya¢ duyduklari olanaklar saglar.

C. OYUN YAZMA PROGRAMI NASIL GERCEKLESECEK?

Oyun Yazma Programu {i¢ (3) asama olarak gergeklesecektir:

1.- Gelistirilebilir Oyun Taslagi Basvurusu

Birinci asama “Gelistirilebilir Oyun Taslaklari’”nin basvurusunun kabulii ve Se¢ici Kurul’un

degerlendirmesi sonucunda olusacak karar agamasini kapsar. Secici Kurul gelistirilebilir oyun
taslaklar icinden “On Secki” ye girmeye hak kazanan en fazla dort (4) dosyay1 belirler ve ilan

eder.

2.- Taslaktan Oyuna Doniisiim Atolyesi

Ikinci asama, taslaktan oyuna déniisiim, bir baska ifadeyle yazinsal gelisim igin ihtiya¢ duyulan
isbirliginin, bir dramaturgun yiiriitiiciiliigiinde saglandig1 “atdlye” asamasidir. Boylece yazarin

bireysellik ilkesi zedelenmeden, onun yazim siireci beslenerek, sahnelenebilir bir oyun hedefine



daha fazla yaklasilmis olacaktir. Atdlye Yiiriitiiciisii ile “On Secki”ye giren taslak sahipleri,

gerek fiziki yiiz yiize, gerekse de c¢evrimigi/online gibi teknolojik olanaklar kullanilarak
yapacaklart es giidiimli bir ¢alismayla, taslagin oyuna doniismesini saglayacaklardir. Atdlye
stirecinin yiiriitiilme bi¢gimini Atdlye Yiiriitliciisii belirleyecektir.

Atolye siirecinde, Niliifer Kent Tiyatrosu ev sahipliginde ve organizasyonunda, Atolye
Yiriticiisi ve Niliifer Kent Tiyatrosu Midiiri’niin ortak belirleyecegi bir tarihte, yazarlar ve
Atolye Yiiriitiiclisii huzurunda, metinlerin mevcut halinin, Niliifer Kent Tiyatrosu oyunculari

tarafindan okumas1 gergeklestirilecektir.

3.- “Ana Secki’nin Olusturulmasi ve Duyurusu

Atolye siirecini sorunsuz tamamlayarak, gelistirilebilir oyun taslagindan sahnelenebilir oyuna
doniisen yapitlar, Niliifer Kent Tiyatrosu Miidiirii ve Oyun Yazma Programi Atdlye
Yiiriitiiciisiiniin karartyla “Ana Secki” ye alinip ilan edilir.

C. OYUN YAZMA PROGRAMI’NA BASVURU KOSULLARI
1. Program yurt i¢i ve yurt disindan Tiirk¢e yazan herkesin katilimina agiktir.
2. Programa bagvuru gelistirilebilir oyun taslagiyla yapilmalidir.

3. “Oyun Taslag1” ile bagvuru sarti olmasma ragmen, atdlye ylriitliciisiiniin “yazilmis, bitmis,
tamamlanmis” bir oyun ile katildigini siire¢ i¢inde tespit etmesi durumunda, oyun ve yazari
proje disinda kalacaktir.

4. Her katilimci yalnizca bir (1) taslakla bagvuru yapmalidir.

5. Birden ¢ok kisinin ortak ¢aligmasi kabul edilmeyecektir.

6. Konu sinirlamasi yoktur.

7. Bagvurusu yapilan gelistirilebilir oyun taslaginin 6zgiinliigiine dair tiim sorumluluk yazara
aittir. Ugiincii kisi ya da kuruluslarin telif hakki konusunda herhangi bir talep ya da iddiada
bulunmalarindan dogacak maddi ve manevi zarar yazara aittir.

8. Uyarlama ve ¢ocuk oyunu taslaklari kabul edilmeyecektir.

9. Niliifer Belediyesi calisanlari ile Segici Kurul Uyeleri ve tiim bunlarin birinci dereceden
yakinlar1 bagvuru yapamazlar.

10.  Taslak sahibi gerek “On Secki” de yer alacak oyun taslaginin gerekse “Ana Secki’de

yer alacak oyununun basili ve dijital tiim kullanim haklarini, birinci baski i¢in Niliifer

Belediyesi Kent Tiyatrosu’na devrettigini kabul eder.

11. “Ana Secki”de yer alan oyunlarin baska tiyatrolar tarafindan sahnelenmesi durumunda, ilgili
tiyatronun yapacagl tim tanitimlarda “Bu oyun Niliifer Belediyesi Niliifer Kent

Tiyatrosu’nun Oyun Yazma Programm kapsaminda yazilmistir.” ibaresini kullanmak



zorundadir.

12. Yanigmaya katilan kisiler Kisisel Verilerin Korunmasi Kanunu (KVKK) kapsaminda
eserlerinin, fotograflarinin ve kimlik bilgilerinin dijital ve basili medyada kullanilmasi
hususunda izin vermektedir.

13. Oyun Yazma Programi’na basvuran taslak sahibi (yazar) sartnamedeki tiim hususlar1 kabul
etmis sayilir. Sartnameye uygun olmayan ve belirtilen son teslim tarihini gegen basvurular

degerlendirmeye alinmayacaktir.

D. OYUN YAZMA PROGRAMPI’NIN NITELIKLERi
1. Oyun Yazma Programi’nda, “On Secki”ye alinan taslak sahiplerini yazim siirecinde
desteklemek amaciyla kullanilacak bir fon (para 6diilii) olusturulmustur. Proje basina 50.000 TL
(briit) olarak belirlenen yazar destek fonunun 6deme bigimi iki béliimde yapilacaktir. ilk 6deme
“atdlye” siirecinde yapilacaktir. ikinci ddeme oyunun Niliifer Kent Tiyatrosu (NKT) oyuncular
tarafindan son okumasi gerceklestirildikten sonra yapilacaktir.
2. Niliifer Kent Tiyatrosu, Oyun Yazma Programi1 Ana Seckisi’nde yer alan oyunlardan en az
birini, belediyenin biitge olanaklar1 izin veriyorsa, takip eden tiyatro sezonunda oynayacaktir.
Promiyer tarihinden itibaren bir (1) yil tiim sahneleme hakki Niliifer Kent Tiyatrosu’nundur.
Devami durumunda 5846 sayili Fikir ve Sanat Eserlerini Koruma Kanunu ve Niliifer Kent
Tiyatrosu Yonetmeligi’nin ilgili hiikiimleri gegerli olacaktir.
3. Oyun Yazma Programi “Ana Seckisi’nde yer alacak oyunlarin belirlenmesi Niliifer Kent
Tiyatrosu Miidiirii ve Oyun Yazma Programi Atélye Yiiriitiiclisiiniin ortak karariyla olacaktir.
Niliifer Kent Tiyatrosu Miidiirii ve At6lye Yiiriitiiciisiiniin ihtilafa diismesi halinde, Oyun Yazma
Programi “On Secki” Secici Kurulu tarafindan yapilacak nihai degerlendirmeyle “Ana Segki’de
yer alacak eserler belirlenecektir.
4. Ana secgkiye kalan oyunlarin dijital kayd: yapilacaktir. Kitap basimi, basim tarihi ve kosulu
NKT programi ve Niliifer Belediyesi biitgesi olanaklarina gore belirlenecektir. Basilmasi halinde
her yazara 20 (yirmi) adet kitap armagan edilecektir.

5.Oyun Yazma Programi Ana Seckisi’nde yer alan oyunlarin Ingilizce ¢evirisi, yine NKT
programi ve Niliifer Belediyesi biitce olanaklariyla belirlenecektir.

E. OYUN YAZMA PROGRAMI TAKVIMI
[k Bagvuru Tarihi: 30.04.2025

Son Basvuru Tarihi: 06.06.2025

On Secki Agiklama Tarihi: 25.08.2025

OYP Atolye Baglama Tarihi: 01.09.2025
OYP Atolye Bitis Tarihi: 27.02.2026



F. OYUN YAZMA PROGRAMI 2025 (ON SECKI) SECiCi KURULU

Dog. Dr. Oguz ARICI (Akademisyen-OYP Atolye Yiiriitliciisti)
Dr. Ogr. Uyesi Pmar ARIK ( Akademisyen-Oyuncu )

Cengiz BOZKURT (Yazar-Cevirmen-Y 6netmen-Oyuncu)

Y. Emir CICEK (Devlet Tiyatrolar1 Sanatcisi)

Kazim GUCLU ( Niliifer Kent Tiyatrosu Miidiirii )
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G. OYUN YAZMA PROGRAMINA BASVURU BiCiMi
1. Oyun Yazma Programi’na bagvurular, “Gelistirilebilir Oyun Taslagi”nin da bulundugu
bir dosyayla, online ve acgik kimlikle yapilacaktir.
2. Oyun Yazma Programui i¢in olusturulmus dijital bagvuru formu ve sartnameye

www.nilufer.bel.tr adresinden ulasilabilecektir.

3. Bagvuru dosyasinda olmasi istenen belgeler:
-Fotografli 6z ge¢cmis.
-Gelistirilmek istenen oyunun iki (2) sayfay1 gegcmeyecek ve tiim oyun hakkinda fikir
verecek taslagi (Synopsis).
-Gelistirilmek istenen oyunun ya da yazara ait bir bagska oyununun on (10) sayfasi.
-Bir tavsiye mektubu (Zorunlu degildir.)
-Bagvuran kisinin motivasyonunu iceren kisa bir “Niyet Mektubu”. (Zorunlu degildir.)
4. Yukarida sayilan belgeler 12 punto, 1.5 satir aralifinda ve Times New Roman yaz1
karakteri ile yazilmis olmali, PDF formatinda ytiklenmelidir.
5. Yukaridaki sartlar1 tasimayan basvurular kabul edilmeyecektir.
6. Niliifer Kent Tiyatrosu, Oyun Yazma Programi’yla ilgili, duyurusunu yapmak

kosuluyla, her tiirlii degisiklige gitme hakkina sahiptir.


http://www.niluferkenttiyatrosu.com/

