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NILUFER
BELEDIYESI

BURSA

RAKET SPORLARI TURNUVASI
KATILIM FORMU

KATEGORI: Kadin| | Erkek| |

Yas Guruplari:

Gengler 15 Yas /19 Yas I:I
Biiyiikler 20 Yas / 35 Yas I:I
Masterlar +35 Yas I:I
SAGLIK BEYANI
Niliifer Belediyesi / Niliifer Belediyespor tarafindan diizenlenen Raket Sporlar1 Turnuvasi

yarismalarina katilmaya, saglik ve diger yonlerden bir sakinca bulunmadigini, muhtemelen
dogabilecek sorunlar1 kabul edecegimi bildiririm.

BEYANDA BULUNAN SPORCUNUN:

Ad1/ Soyadi e ettt et
Dogum Tarihi e et e et
Telefonu e et ettt
Imzas1

18 YASINDAN KUCUK iSE VELI / VASININ:

Ad1/ Soyadi e e ettt ettt
Dogum Tarihi e e ettt ettt et
Imzas1 :



NILUFER
BELEDIYESI

BURSA

RAKET SPORLARI TURNUVASI

Kategoriler: Kadin / Erkek

Yas Guruplarn:

Gencler 15 Yas /19 Yas

Biiyiikler 20 Yas / 35 Yas

Masterlar +35 Yas

Yer: Altinsehir Genclik Merkezi

Branslar: Masa Tenis / Badminton / Pickleball / Squash / Kort Tenis

KATILIM KOSULLARI

1.Turnuva yas kategorilerine uygun olarak herkese agiktir.
2.Duyuru metninde paylasilan “Bagvuru Formu” nun ¢iktisi alinarak doldurulmali.

3.Bagvuru formu ¢iktisi ile Altinsehir Genglik Merkezi sahsen basvuru yapilabilir ya da ilgili
iletisim numaralarina gonderilebilir.

GEREKLIi BELGELER

1.Katilimcilar gegerli bir kimlik belgesi ibraz etmek zorundadir.

2.Teknik Toplant1 / Kura ¢ekimi ve eslestirmelerle ilgili teknik toplanti turnuva tertip komitesi
tarafindan diizenlenir.

3. Teknik toplant1 Altingehir Genglik Merkezi...................oooveennini. giinii saat 17.00’da
yapilacaktir.

4.Sporcularin teknik toplantiya katilmalart zorunludur.



TALIMAT

Mag Siras1?
Her zaman kiiglik/hafif raketten baglayarak biiyiik/agir rakete dogru ilerlenir. O ylizden masa
tenisi, badminton, pickleball, squash ve kort tenis seklinde devam edilir.

Sayilar nasil sayilir?

Her oyun 20 say1 iizerinden oynanir. 19-19 esitlik halinde 2 fark olana kadar devam edilir. Bir
bransi kimin kazandiginin bir 6nemi yoktur, magin sonunda toplam say1y1 fazla almis olan
oyuncu mag1 kazanir. Oyunda 10 sayisina ulasildiginda 30 sn mola verilir ve yer degistirilir.

Servis nasil atihir?

Tiim mag boyunca oyuncular ikiser ikiser servis kullanirlar. (Masa Tenisi ya da Tenis tie-break
gibi) Masa tenisi disinda servisler bir sagdan bir soldan kullanilir. 19-19 esitlik durumunda
oyuncular birer birer servis kullanirlar.

Maga kim baslar?

Maga kura ile baslanir. Kazanan servis ya da sahay1 segebilir. Ornegin Masa Tenisine baslayan
oyuncu kazandig1 takdirde Badminton da servisle baslar, squash da karsilayan oyuncu olur. Her
brans oncesi oyuncularin 3 dk 1sinma siireleri vardir.

Mac sonunda puanlar esit olursa ne olur?

Bu durumda gummi-arm adi verilen tek bir ekstra tenis puani oynanir, bu say1y1 kazanan mag1
kazanmis olur. Bu puan oynanmadan dnce yazi tura atilir, kazanan servis atmay1 ya da
karsilamay1 seger ancak servis kullanacak oyuncunun tek servis kullanma hakki vardir. O
nedenle genellikle yazi turay1 kazanan oyuncular servis karsilamayi segerler.

Tenisten 6nce macin bitmesi nasil olur?

Eger magin her hangi bir aninda, magcta kalan tiim sayilarin artik aradaki farki kapayamayacak
kadar fazla olmas1 durumunda maga devam edilmez. Omek verecek olursak; bir oyuncu masa
tenisini 21-10, badmintonu 21-5 kazandi, bu durumda magta 27 say1 6nde demektir, eger 6nde
olan oyuncu squashta 16 saytya ulasirsa mag biter. Onde olan oyuncu 58 sayiya ulagmis
demektir, geride olan oyuncu 15 sayis1 almisti, squash ve tenistende 42 puan daha alsa da toplam
ulasabilecegi say1 57 olacaktir.

Turnuva Kurallar

Kategorilerin agilabilmesi i¢in, her bir kategoriden en az 6 oyuncunun basvuru bitmeden kayit
yaptirmis olmasi gerekmektedir. Magi ileri saate sarkmis olan oyuncu, koordinatoriin “maca
¢ikiniz “duyurusundan itibaren 10 (on) dakika i¢inde maga hazir sekilde kortta bulunmalidir.
Katilimcilar spor kiyafetleri ile maglara katilmalidir.

Sporcular raketlerini kendileri temin edecektir.

Sahalarda maglarin bitiminde kisisel esya ve atiklar (su sisesi, havlu, raket, muz kabugu,
ambalajlar vs.) birakilmamalidir.

Koordinator gerektiginde maglarin yer ve zamanini degistirilebilir.

Koordinator gerektiginde sporculara hakemlik yaptirabilir.



Turnuvaya katilan tiim sporcularin oyun kurallarini bildigi kabul edilir. .

[k maglardan sonra oyuncular daha sonraki maginin tarih ve saatini takip etmekle yiikiimliidiir.
Magmn ilan edilen saatinden itibaren oyuncu, en geg¢ 15 (on bes) dakika i¢inde, maga hazir sekilde
bulunmalidir.

Hava durumu, teknik problemler vs. dolayisiyla durmus olan maglarda, Koordinatdr talimati ile
mag baska bir giine tehir edilmedikge, turnuva mahalli terk edilemez.

Tiim turnuva maglart Altinsehir Genglik Merkezinde yapilacaktir.

Tumuvaya katilan oyuncular gegerli herhangi bir neden olmadan ¢ekilme karar1 alirsa; turnuva
esnasinda oynadiklari maglarin sonucuna bakilmadan tiim maglari kaybetmis olarak tescil edilir.

Disiplin Sartlar ve Itirazlar

Maglar esnasinda meydana gelen somut bir pozisyonun gergekte nasil olustugu hususunda
verilecek kararlar hakemlere ait olup bunlarin verecekleri kararlar kesindir.

Turnuva alaninda; mag i¢inde veya disinda duyulacak sekilde kendine, rakibine, hakeme veya
seyircilere kiifreden, kotii so6z soyleyenler, miistehcen ve ayip harekette bulunanlar, dogrudan
ihrag edilir.

Her oyuncu “fair play” anlayisi i¢inde, rakibine, hakemlere ve seyircilere saygili davranmakla
yiukimlidir.

Bu talimatta yer almayan konular hakkinda, Turnuva Tertip Komitesi tarafindan karar alinir.

Odiiller

Tumuva sonunda kategorilerinde birinci, ikinci ve tiglincii olan sporculara Madalya ve kupa
verilir. Odiil kazanan sporcular, Tertip Komitesinin belirleyecegi organizasyon kurallarma
uymak ve 6diil torenine katilmak zorundadirlar.

Talimatta Diizenlenmeyen Hususlar Bu talimatta ayrica diizenlenmeyen hususlar hakkinda nihai
olarak karar verme yetkisi Tertip Komitesine aittir.



